
松門会大会コート係の内容について 

 

この度は、松門会大会でのお手伝いの申し出をいただきありがとうございました。 

コート係をお願いすることになりましたので、審判の先生方と相談しながら、選手が気持ち良く試

合できるように、お手伝いをよろしくお願いいたします。 

内容は以下のとおりです。それぞれ分担し行ってください。 

 

 

≪組手・記録係≫ 

係員は 1コートにつき 3名です。協力しあって進めてください。 

不明な点は審判に確認しながら進めてください。 

 

◇選手呼び出し 

・コートに用意されている呼び出し用プログラムを使用してください。 

・参加選手の確認をします。 

・プログラムに従い順番に選手を呼び出します。トーナメント表に記載の、上方の選手が赤、 

下方の選手が白です。 

  

◇試合時間計測 

・試合時間をストップウォッチで計測します。一般は 2分。少年は 1分 30秒です。 

・審判がタイムを要求した場合は、ストップウォッチを停止させます。 

タイム解除で、進めます。 

・試合終了 30秒前になりましたら「30秒まえ」と大きな声で知らせます。 

終了時には、「時間です」の掛け声と共に、赤い玉をコート床中央に滑らせ終了を知らせます。 

 ・延長戦は１分です。 

  延長戦でも「30 秒まえ」の声出しと、「時間です」の掛け声と共に赤玉をコート内に滑らせて

ください。 

 

◇得点 

  ・審判の判定に従い得点板に得点の色磁石を置き、常に得点状況がわかるようにします。 

   分からないことは、コートの先生や他の係りの方と相談して進めてください。 

   ポイントは誤りの無いよう確認しながら進めます。 

 

◇記録 

・コートに用意されている記録用プログラムのトーナメント部に、選手の勝ち上がりと点数（得

点ボードに表示された点数）を記入します。 

・トーナメント終了後、入賞者の氏名とふりがなを結果表に記入し、本人に間違いがないか確認

します。この結果表をもとに賞状を作成しますので必ずご確認ください。 

記入が終わり次第、本部席に提出してください。 

 

 

 

※大会当日に各コート内で事前説明を行います。よろしくお願いします。 

大会事務局 


